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ILO — INNOVATIIVISTA PEDAGOGIIKKAA LUKEMISEN JA KIRJOITTAMISEN OPETTAMISEEN

Kirjoittamisen tyopaja: Elainsadut

Avainsanat: alakoulu, alkuopetus, kirjoittamisen tyopaja, S2, satu

Toteuttaja: Kaisa Wolde
Luokka-aste: 2. lk

Tyopajassa aloitetaan oman elainsadun kirjoittaminen 2. luokkalaisten S2-oppilaiden kanssa.
Jakson aikana edetaan sanatasolta virkkeiden tuottamiseen. Tekstilajina on satu. Aihepiirina
ovat elainsadut, joista etsitaan sopivia selkokielisia ja riittavan lyhyita versioita. Elainsatujen
on hyva olla helposti ymmarrettavia ja pitaa sisallaan riittavan vahan hahmoja, esimerkiksi
Jdnis ja kilpikonna, Maalaishiiri ja kaupunkilaishiiri ja Jdnis ja pakkanen. Naista saduista on
versioita eri aapisissa. Ryhmarenki.fi -sivustolla on tyoskentelyyn sopivia selkoteksteja ja

Tyopajamallin hyvia puolia ovat kirjoittamisen hitauden arvostaminen ja se, etta
tyoskentelymalli mahdollistaa seka tyoskentelytaitojen etta identiteetin rakentumisen. Se on
myos mainio mahdollisuus opetuksen eheyttamiseen ja aihekokonaisuuden rakentamiseen.
Vaiheittaisen ohjaamisen avulla jokaisella tunnilla voi saada aikaan valmiin vaiheen ja
oppilaille syntyy onnistumisen kokemuksia.

1. tunti: Kirjoittamisen tyopaja alkuun

Kirjoittamisen aloittaminen edellyttaa oppilailta joidenkin elainsatujen tuntemusta.
Tutustutaan muutamiin elainsatuihin lukemalla ja keskustelemalla ennen kirjoittamisen
aloittamista. Luokkaan laitetaan nakyville tuttuihin satuihin liittyvia kuvia tai kuvakirjoja
virikkeiksi ja mieleen palauttamisen tueksi. Oppilaat pyytavat vanhempiaan kertomaan tai
lukemaan heille jonkun elainsadun kotona.

Elainsadut ovat tyypillisia myos muissa kuin suomalaisessa kansanperinteessa. On tarkeaa, etta
oppilaat saavat kertoa tuntemiaan elainsatuja, joita heille on kerrottu tai luettu omalla
aidinkielella. S2-oppilaat jakavat usein mielellaan kotiensa kulttuuria. Satuihin liittyvien
universaalien piirteiden huomaaminen luo kulttuurien valista yhteytta.

1. Jaetaan mielipiteita saduista lilkkkumalla luokassa opettajan esittamien vaitteiden mukaan
(samaa mielta - eri mielta).

2. Harjoitellaan sadun aloittamista valmiiden sanakorttien avulla (esim.
https://papunet.net/materiaalia/kuvapankki). Tarkoituksena on luoda tunne siita, etta
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https://ryhmarenki.fi/kettu-lentaa-selkoaineisto/
https://papunet.net/materiaalia/kuvapankki

kaikki osaavat kertoa lyhyen sadun. Sanakorteista valitaan 1) kuvaileva sana, 2) hahmot ja
3) tapahtuma. Naista syntyy sadun alku, esim. Kiltti kana ja pikkuinen hiiri jaivat kiinni
ansaan. Samalla harjoitellaan yksinkertaisen virkkeen kirjoittamista ja kiinnitetaan
huomiota isoon alkukirjaimeen ja pisteeseen. Keksitaan sadulle jatkoa kertomalla.

Opettaja esittelee tyopajan vaiheita ja kokonaisuutta, jotta oppilaat voivat aloittaa oman
sadun ideoimisen. Lopputuotoksena voisi olla oma kuvitettu satukirja tai posterisarjakuva.
Oppilaat saavat itse valita, kumpaa lahtevat toteuttamaan. Oman satukirjan voi esitella
omassa luokassa tai antaa lahjaksi. Postereita voi laittaa esille koulun seinalle.

2. tunti: Mentoritekstin kasittely

Tarkoituksena on tutustua erilaisiin hahmoihin ja harjoitella oman satuhahmon kuvailua.

1.

Teksteina kaytetaan selkokielisia kuvitettuja elainsatuja, joita loytyy e-kirjoina
Papunetista (http://papunet.net/pelit/tietoa-ja-tarinoita). Sopivia satuja ovat Kettu ja
janis, Miten karhu menetti hdntdnsd, Janis ja kilpikonna ja Kettu ja korppi.

Katsellaan ja kuunnellaan satuja e-kirjoista. Palataan niihin kohtiin, joissa elaimia
kuvaillaan, esimerkiksi “Eraana paivana janis tapansa mukaan kehui, miten nopea juoksija
se oli.” Pohditaan, minkalaisia elaimet ovat toimintansa perusteella. Esimerkiksi kettu
toimii viekkaasti ja johdattelee toiset elaimet, kuten karhun ja korpin, ongelmiin. Janis
nauraa toisille, mutta joutuukin lopussa nolostumaan.

Oppilaat valitsevat omiin satuihinsa yhden elainhahmon ja miettivat, millaisena haluavat
elaimen esitella (ulkonako, luonne, taidot). Oppilaat tekevat hahmostaan kasitekartan,
jossa on hahmon kuva ja kirjoitettuja ominaisuuksia.

Tekstin suunnittelun tyovaiheita

Tarkoituksena on kasitella sadun rakennetta (alku, keskikohta, lopetus) ja ideoida sadun juoni.
Apuvalineena kaytetaan sarjakuvapiirtamista. Oppilaat ovat jo tutustuneet eri tavoin
kuvitettuihin elainsatuihin, joita voidaan kayttaa esimerkkeina kuvilla kertomisesta.

Oppilaat luonnostelevat oman satunsa neljan ruudun sarjakuvaksi, joista voidaan tehda posteri
tai kirjanen. Myos ne, jotka haluavat tehda sadustaan kirjan voivat aloittaa tyoskentelynsa
samalle pohjalle. Sarjakuvapohja ja taitteluohje monistettavalle kirjalle loytyvat taalta:
https://www.worldcomics.fi/index.php/downloads/

Piirtamisen yhteydessa harjoitellaan suullista kertomista ja opettaja voi ohjata suunnittelua
tarkentavilla kysymyksilla. Tyoskentely jatkuu kuvatekstien eli sadun kirjoittamisella.

Palautteen antaminen

Liitteena Kaisan laatimat tarkistuslistat (LIITTEET 1, 2 ja 3).
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LIITE 1

Kuuntelen tarkasti @

[[Isatu on minulle tuttu.

[1Sadussa oli eldimia:

[[]Sadussa oli ongelma.

[[JSadussa oli opetus.

Kuuntelen tarkasti @

[[I1satu on minulle tuttu.

[1Sadussa oli eldimia:

[[]Sadussa oli ongelma.

[1Sadussa oli opetus.

Kuuntelen tarkasti @

[[I1satu on minulle tuttu.

[ 1sadussa oli elaimia:

[[JSadussa oli ongelma.

[1Sadussa oli opetus.
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LIITE 2

\J \d
/ Kirjoittajan muistilista /

|sot alkukirjaimet

b Sanavalit

. ?l Lopetusmerkit
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|sot alkukirjaimet

b Sanavalit

. ?l Lopetusmerkit
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/ Kirjoittajan muistilista /

|sot alkukirjaimet

b Sanavalit

. ?l Lopetusmerkit
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LIITE 3

Sadun kirjoittaja:

Sadun nimi:
Kylla | En En
viela
Keksin satuuni eldinhahmon.
& ®.
Suunnittelin satuuni aloituksen, keskikohdan ja
L1=>0-=201
lopetuksen.
% Piirsin satuuni selkeat kuvat, joista satua on helppo
lukea.
/’ Kaytin kirjoittaessani kirjoittajan muistilistaa.
@ Keksin sadulleni sopivan nimen.
Sadun kirjoittaja:
Sadun nimi:
Kylla | En En
viela
Keksin satuuni eldinhahmon.
& ®.
Suunnittelin satuuni aloituksen, keskikohdan ja
L=>0=>0
lopetuksen.
% Piirsin satuuni selkeét kuvat, joista satua on helppo
lukea.
/’ Kaytin kirjoittaessani kirjoittajan muistilistaa.
@ Keksin sadulleni sopivan nimen.
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