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ILO — INNOVATIIVISTA PEDAGOGIIKKAA LUKEMISEN JA KIRJOITTAMISEN OPETTAMISEEN

Kirjoittamisen tyopaja: Merirosvolaiva valmiina lahtoon!

Avainsanat: alakoulu, kirjoittamisen tyopaja

Toteuttaja: Lea Olli
Luokka-aste: 3. lk

Oppilaat suunnittelevat omat aarrekartat, joiden pohjalta he suunnittelevat
merirosvokertomukset. Lopullinen tarina nauhoitetaan ja sen voi kuunnella karttaan
liimattavan QR-koodin avulla.

Kirjoituspaja oli kiva toteuttaa. Paallimmaisena ajatuksena on se, etta asioille pitaa antaa
aikaa. Liian usein kiirehditaan ja lopputulos ei sitten vastaakaan odotuksia. Oppilaat itse
olivat myos tyytyvaisia omiin tarinoihinsa. Kaytimme paljon aikaa tarinan suunnitteluun ja
motivointiin. Tarinan kirjoittaminen tehtiin kolmessa osassa.

Mahdollisia esimerkkiteoksia:

Matleena Saarninki: Helkkd. Helkka on merellinen vaelluskertomus pienen ihmisen seikkailusta
vanhan kapteenittoman laivan, Lyran, matkassa. Se on kertomus kasvamisesta, uteliaisuudesta
pelon varjoissa, loytamisen riemusta ja rakkaudesta.

Nancy Parent: Vaiana. Nuori, seikkailunhaluinen Vaiana-tytto lahtee uhkarohkealle matkalle
pelastaakseen heimonsa. Matkan aikana han tapaa puolijumalan nimelta Maui, joka opastaa
mestarisuunnistajaksi haluavaa Vaianaa. Toiminnantayteisella seikkailullaan he seilaavat halki
Tyynenmeren ja kohtaavat hirmuisia hirvioita ja tukalia tilanteita.

Kirjoituspajan tyovaiheet tiivistetysti:

. Hytonen: Pieni merirosvokirja aaneen luettuna
. Oman kartan suunnittelu ja toteuttaminen
. Luetusta merirosvokirjasta kapteenin henkilokuva
. Juonen suunnittelu patkissa
1. Aloitus
2. Laivan matka pysahdyksesta pysahdykseen
3. Loppuratkaisu
5. Tarinan nauhoittaminen
6. Nauhoitus QR-koodiksi ja koodin liimaaminen karttaan.
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Kirjoituspajan tarkempi kuvaus

Mentoritekstina toimii Ville Hytosen Pieni merirosvokirja, jota opettaja lukee oppilaille.
Lukemisen aikana oppilaat alkavat hahmotella henkilokuvaa Pieni merirosvo -kirjan
merirosvosta (auttaa oman henkilohahmon suunnittelussa). Kuvaamataidon tunnilla tehdaan
merirosvokartta (tapahtumapaikka), johon pitaa piirtaa ainakin kolme pysahdyskohtaa. Naiden
tehtavien jalkeen aletaan hahmotella kirjoitelmaa.

Ensimmaisen kirjoitustunnin tavoitteena on keksia omalle tarinalle alkusysays. Miksi merirosvo
lahti matkalle? Miksi miehisto lahti mukaan? Pelottiko heita mikaan?

1) Opettaja lukee aaneen kirjaa Roope ja merirosvo tai Vaiana. Keskustellaan motiivista
lahtea meriseikkailuun.

2) Kirjoitetaan ryhmamuistioon (yhteinen alusta, johon kaikki kirjoittavat yhta aikaa) ideoita,
miksi merirosvolaiva/kapteeni on lahtenyt matkalleen (ks. LITE 1).

3) Keskustellaan ideoista.

4) Matkalaukkutehtava. Mitka kolme esinetta miehisto ottaa mukaan? Perustele vastauksesi.
Taman avulla yritetaan virittaytya tunnelmaan ja luoda positiivista ilmapiiria tehtavaa varten.

Lisaksi tavoitteena on kartuttaa sanavarastoa ja oppia kayttamaan kuvailevia sanoja ja
sanontoja. Harjoitellaan kuvailevien sanontojen keksimista yhdessa (esim. pantomiimin avulla)
ja ennen valituntia kerataan uusia, ihania, hauskoja kuvailevia sanoja sanapussiin.

Seuraavaksi oppilaat saavat suunnitella oman merirosvotarinansa juonen patkissa (ks. LITE 2).
Oppilaille voi tassa vaiheessa muistuttaa, etta tarinat voivat alkaa eri tyyleilla (ks. LITE 3).
Kun kertomus on valmis, oppilaat lukevat omat kertomuksensa aaneen nauhalle ja
nauhoituksesta tehdaan QR-koodi, joka liimataan itsetehtyyn merirosvokarttaan.

Palautteen antaminen

Tavoitteena on keksia hyva aloitus ja lopetus, selkeat juonenkaanteet ja monipuolinen
sanasto. Naita asioita siis myos palautteessa kerrataan.

Vertaispalaute: Oppilaat jaetaan kolmen hengen ryhmiin. Oppilas lukee oman tarinansa.
Taulukon (LIITE 4) avulla muut ryhmalaiset tekevat tarinasta kysymyksia kirjoittajalle. He
voivat myos itse kommentoida esittamaansa kysymysta.

Itsearviointi: Oppilas tayttaa pienen itsearvioinnin (LIITE 5). Taytetaan opettajajohtoisesti,
jotta ymmarretaan, mita asia sisaltaa.

Opettajan palaute: Opettaja antaa suullista palautetta pitkin matkaa. Opettaja lukee tarinat
ja antaa kannustavaa palautetta.
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LITE 1

Ideointia

1. Mika on merirosvokapteenisi nimi?

2. Keita muita kuuluu miehistoon?

3. Mika on merirosvolaivasi nimi?

4. Millaista aarretta laiva lahtee etsimaan?

5. Miten kapteeni on saanut vihia aarteesta?

Kapteenin nimeaminen

a) Ulkonakoon liittyvia
Kapteeni Puujalka
Kapteeni Yksisilma
Kapteeni Punaparta
Kapteeni Lyhyenlanta

Kapteeni Harvahammas

b) Luonteeseen liittyvia
Kapteeni Arjy

Kapteeni Pelokas
Kapteeni Karju

Kapteeni Ketku

c) Taitoihin liittyvia
Kapteeni Miekka
Kapteeni Hurjimus

Kapteeni Taistelija
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LIITE 2

Tarinan juoni

Alku

Aloita kirjoittamalla laivan lahdosta. (Olipa kerran... Vai voisiko tarinan
aloittaa jotenkin muuten?)

Muista esitella tarkeimmat henkilot.

Lopeta kirjoituksesi siihen, etta laiva valmistautuu pysahtymaan. Mika mahtaa
olla pysahdyksen syy? Onko saa huono? Onko jokin tarkea asia lopussa ja
varastoja pitaa taydentaa? Nakyyko rannalla jotakin mielenkiintoista? Ovatko
merirosvot eksyksissa?

Pysahdykset: 1-3 pysahdysta

Mita pysahdyksella tapahtuu? Tapaavatko merirosvot asukkaita? Joutuvatko
vangiksi? Taistelu? Juhlat?

Lopeta kirjoituksesi siihen, etta laiva jatkaa matkaansa.

Lopetus
Lopulta merirosvot saapuvat aarteen luo.
Mika aarre on? Ovatko merirosvot tyytyvaisia? Mita he aikovat tehda aarteella?

Lahtevatko merirosvot kotimatkalle vai paattavatko he jaada asumaan jollekin
toiselle saarelle?
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LIITE 3

Olipa kerran...

vai voisiko tarinan aloittaa jotenkin muuten?

Yollinen myrsky oli laantunut ja meri oli tyyni.

- Taydellinen ilma lahtea matkaan, ajatteli merirosvokapteeni.

- Hiiohoi! Purjeet ylos, kuului merirosvolaivan kannelta.

Matka kohti aarretta oli alkanut.
Peramies Kuitti kuurasi laivan kantta. Pian laiva oli valmiina lahtoon.

Kapteenin papukaija Slurp lenteli laivan mastosta toiseen. Se aavisti, etta
laiva oli lahdossa.

Tunnelma merirosvolaivassa oli jannittynyt. Kaikki tiesivat, etta matkasta olisi
tulossa pitka ja jannittava.

\/\'\05 RAHO/})VV

p 5 E

N4l TURUN ; z

% YLIOPISTO % s
(o Y



LITE 4

Kysymyksia kirjoittajalle

Miten keksit tarinallesi
otsikon?

Miksi valitsit kapteenille
juuri tuon nimen?

Mika oli tarinasi jannittavin
kohta?

Mika oli tarinasi hauskin
kohta?

Millaisia hauskoja sanoja
kaytit tarinassasi?

Millainen tunnelma
tarinassasi on?

Oletko loppuratkaisuun
tyytyvainen? Perustele.

Miten muuten tarinasi olisi
voinut paattya?

Mita kohtaa tarinasta oli
kivoin kirjoittaa?

Millaisia aarrevaihtoehtoja
mietit?

Oliko vaikea keksia
tarinaan juoni?

Mietitko tarinaasi kotona
kirjoitustuntien valissa?

Kysymyksia kirjoittajalle

Miten keksit tarinallesi
otsikon?

Miksi valitsit kapteenille
juuri tuon nimen?

Mika oli tarinasi jannittavin
kohta?

Mika oli tarinasi hauskin
kohta?

Millaisia hauskoja sanoja
kaytit tarinassasi?

Millainen tunnelma
tarinassasi on?

Oletko loppuratkaisuun
tyytyvainen? Perustele.

Miten muuten tarinasi olisi
voinut paattya?

Mita kohtaa tarinasta oli
kivoin kirjoittaa?

Millaisia aarrevaihtoehtoja
mietit?

Oliko vaikea keksia
tarinaan juoni?

Mietitko tarinaasi kotona
kirjoitustuntien valissa?
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LIITE 5 Itsearviointi

Tarvitsen
harjoitusta

Onnistuin melko
hyvin

Onnistuin

Aloituksen
keksiminen

Tapahtumien
(juonenkaanteet)
keksiminen

Loppuratkaisu

Sanojen sujuva
kaytto

Tarvitsen
harjoitusta

Onnistuin melko
hyvin

Onnistuin

Aloituksen
keksiminen

Tapahtumien
(juonenkaanteet)
keksiminen

Loppuratkaisu

Sanojen sujuva
kaytto
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